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α 
κα

λέ
σε

ι τ
ον

 Y
og

 - 
So

th
ot

h
κα

ι 
να

 κ
ατ
αφ

έρ
ει 

έτ
σι

 ν
α 

γί
νε
ι 
ο 

π
ιο

 ι
σχ

υρ
ός

 μ
άγ

ος
 τ
ου

 κ
όσ

μο
υ

μα
θα

ίν
ον

τα
ς 
τα

 μ
υσ

τικ
ά 
το
υ 
χρ

όν
ου

 κ
αι

 το
υ 
σύ

μπ
αν

το
ς.

  
 Η

 ισ
το
ρί
α:

 Π
έφ

τε
ι κ

ατ
αρ

ρα
κτ
ώ
δη

ς 
βρ

οχ
ή.

 Ο
ι π

αί
κτ
ες

, α
φο

ύ 
έχ
ου

ν
χα

θε
ί 

γι
α 

αρ
κε
τέ
ς 

ώ
ρε

ς 
ακ

ολ
ου

θώ
ντ
ας

 
έν
αν

 
ορ

ειν
ό 

δρ
όμ

ο,
κα

τα
λή

γο
υν

 σ
ε 
έν
α 
άν

οι
γμ

α 
κα

ι δ
ια
κρ

ίν
ου

ν 
λί
γα

 μ
έτ
ρα

 π
αρ

απ
έρ

α 
να

υψ
ώ
νε
τα
ι έ

να
 κ
τίρ

ιο
. 
Μ
ε 
έν
α 

Sp
ot

 H
id

de
n 

ro
ll 

(r
eg

ul
ar

) 
δι
ακ

ρί
νο

υν
κά

τι 
να

 κ
ιν
είτ

αι
 α

νά
με

σα
 σ

τα
 δ

έν
τρ
α 

εν
ώ

 μ
ε 
έν
α 

ha
rd

 ή
 e

xt
re

m
e,

μπ
ορ

ού
ν 

να
 α

κο
ύσ

ου
ν 

χα
μη

λό
 μ

ού
γκ
ρι
σμ

α 
κα

ι 
να

 δ
ια
κρ

ίν
ου

ν 
2-

3
ζε
υγ

άρ
ια

 τ
ερ
ατ
ώ
δη

 μ
άτ
ια

 ν
α 

το
υς

 π
αρ

ακ
ολ

ου
θο

ύν
. 
Π
ρό

κε
ιτα

ι 
γι
α

ζό
μπ

ι (
K

ee
pe

r’s
 R

ul
eb

oo
k 
σε
λ.

 3
35

) π
ου

 έ
χο

υν
 δ
ημ

ιο
υρ

γη
θε
ί α

π
ό 
το
ν

Τό
μα

ς.
 
Π
ρο

στ
ατ
εύ
ου

ν 
τη
ν 

π
ερ
ιο
χή

 
κα

ι 
μα

ζε
ύο

υν
 
θύ

μα
τα

. 
Αν

 
οι

πα
ίκ
τε
ς 
δε

 σ
τα
μα

τή
σο

υν
, π

αρ
ακ

άτ
ω

 β
ρί
σκ

ου
ν 
έν
α 
τε
ρά

στ
ιο

 π
εσ

μέ
νο

δέ
ντ
ρο

 ν
α 

το
υς

 κ
λε
ίν
ει 

το
 δ
ρό

μο
. 
Η

 π
ιο

 κ
ον

τιν
ή 
π
όλ

η 
απ

έχ
ει 

ακ
όμ

η
αρ

κε
τά

 χ
ιλ
ιό
με

τρ
α 

οπ
ότ
ε 
είν

αι
 π

ιο
 α

σφ
αλ

ές
 ν
α 

στ
αμ

ατ
ήσ

ου
ν 
κά

πο
υ

γι
α 
τη

 ν
ύχ

τα
.

  Μ
όλ

ις
 π

λη
σι
άσ

ου
ν 
το

 κ
τίρ

ιο
, τ
ου

ς 
υπ

οδ
έχ
ετ
αι

 μ
ια

 κ
οπ

έλ
α,

 γ
ύρ

ω
 σ
τα

25
 ιδ

ια
ίτε

ρα
 χ
αμ

ογ
ελ
ασ

τή
 (
ίσ
ω
ς 
κα

ι υ
π
ερ
βο

λι
κά

) κ
ρα

τώ
ντ
ας

 έ
να

 κ
ερ

ί.
Το

υς
 σ
υσ

τή
νε
τα
ι ω

ς 
Ιζα

μπ
έλ
α 
Γκ

ρι
ν,

 υ
πά

λλ
ηλ

ος
 το

υ 
ξε
νο

δο
χε
ίο
υ.

C
al

l o
f 

C
th

ul
hu

 -
 7

th
 E

di
tio

n
Μ
αί
ρη

 Π
αρ
ασ
κε
υά

, Κ
ατ
ερ
ίν
α 
Π
εχ
υν
άκ
η

T
H

E
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O
R

R
ID

O
R

S
 O

F
 M

A
D

N
E

S
S



Μ
ια 

πε
ριπ

έτ
εια

 γι
α 4

-5 
πα

ίκτ
ες

 4ου
επ

ιπέ
δο

υ τ
ης

 5ης
έκ

δο
ση

ς D
un

ge
on

s a
nd

 D
rag

on
s

“Τ
ο χ

ωρ
ιό 

Κρ
ίκτ

αο
υν

 φη
μίζ

ετα
ι γ

ια 
τις

 τε
ρά

στ
ιες

 πε
ντα

νό
στ

ιμε
ς κ

ολ
οκ

ύθ
ες 

το
υ. 

Το
 σκ

οτ
ειν

ό μ
υσ

τικ
ό τ

ου
ς;

Για
 να

 απ
οκ

τή
σο

υν
 το

υς
 σπ

όρ
ου

ς τ
ου

ς, 
πρ

έπ
ει 

κά
θε

 χρ
όν

ο, 
τη

ν η
μέ

ρα
 το

υ θ
ερ

ισμ
ού

,  ν
α  

πρ
οκ

αλ
έσ

ου
ν τ

ο Β
ασ

ιλι
ά τ

ης
 

Κο
λο

κύ
θα

ς σ
ε μ

ον
ομ

αχ
ία!

! Α
να

θέ
το

υν
 αυ

τή
 τη

 δο
υλ

ειά
 σε

 αν
υπ

οψ
ίασ

το
υς

 ad
ve

ntu
rer

s, 
έτο

ιμο
υς

 να
 μπ

ου
ν σ

ε κ
ίνδ

υν
ο γ

ια 
φή

μη
, θ

ησ
αυ

ρό
 κα

ι φ
υσ

ικά
 δω

ρε
άν

 πο
τά

!”
 -Θ

εία
 Ν

ύχ
τσ

α
Se

tti
ng

: Η
 πε

ριπ
έτε

ια
 ξε

κιν
άε

ι α
πό

γε
υμ

α. 
Στη

 μέ
ση

 εν
ός

 κα
λα

μπ
οκ

οχ
ωρ

αφ
ιού

, υ
πά

ρχ
ει 

μια
 με

γά
λη

 σι
δε

ρέ
νια

 πό
ρτ

α (
απ

ό π
ού

 στ
ο κ

αλ
ό κ

ρα
τιέ

τα
ι;)

.Έ
να

ς χ
ωρ

ικό
ς τ

ην
 ξε

κλ
ειδ

ών
ει 

κα
ι α

φή
νε

ι τ
ου

ς π
αί

κτ
ες 

να
 πε

ρά
σο

υν
.Α

π’ 
τη

 στ
ιγμ

ή π
ου

θα
 ει

σέ
λθ

ου
ν σ

το
 Po

ck
et 

dim
en

sio
n, 

η π
όρ

τα
 εξ

αφ
αν

ίζε
τα

ι κ
αι

ο χ
ρό

νο
ς π

αγ
ών

ει.
 Αρ

αι
ή ο

μίχ
λη

 πλ
αν

ιέτ
αι

 στ
ο χ

ώρ
ο. 

Στο
 βά

θο
ς α

κο
ύγ

ον
τα

ι κ
ρω

ξίμ
ατ

α κ
ορ

ακ
ιώ

ν.

Μ
ΑΓ

ΙΚΟ
Ι Τ

ΟΙ
ΧΟ

Ι: Ο
ι “

το
ίχο

ι”
είν

αι 
ψη

λά
 φ

υτ
ά κ

αλ
αμ

πο
κιο

ύ π
ου

 υψ
ών

ον
τα

ι γ
ύρ

ω 
απ

’ τ
α μ

ον
οπ

άτ
ια.

  Ο
 Ja

ck
 δε

ν α
φή

νε
ι κ

αν
έν

α ν
α φ

ύγ
ει 

απ
’το

 re
alm

 το
υ χ

ωρ
ίς 

μά
χη

.
Αν

 κά
πο

ιος
 επ

ιχε
ιρή

σε
ι ν

α β
γε

ι ε
κτ

ός
 τω

ν μ
ον

οπ
ατ

ιώ
ν, 

τυ
λίγ

ετ
αι 

απ
ό π

υκ
νή

 ομ
ίχλ

η
κα

ι ε
μφ

αν
ίζε

τα
ι π

ίσω
 στ

ο σ
ημ

είο
 απ

ό ό
πο

υ μ
πή

κε
. Ε

πιπ
λέ

ον
, ο

ι “
το

ίχο
ι” 

δε
ν 

επ
ηρ

εά
ζο

ντα
ια

πό
 φ

ωτ
ιά 

κα
ι μ

αγ
εία

 κα
ι δ

εν
 μπ

ορ
ού

ν ν
α κ

οπ
ού

ν. 
ΚΑ

ΡΑ
Μ

ΕΛ
ΕΣ

:  Π
αν

το
ύ σ

το
 du

ng
eo

n β
ρίσ

κο
ντα

ι κ
ρυ

μμ
έν

ες
 κα

ρα
μέ

λε
ς. 

Ο 
Dm

 εί
να

ι 
ελ

εύ
θε

ρο
ς ν

α α
ντα

με
ίβε

ι μ
ερ

ικέ
ς σ

το
υ π

αί
κτ

ες
 κά

θε
 φ

ορ
ά π

ου
 ρί

χν
ου

ν ε
πιτ

υχ
ημ

έν
ο 

pe
rce

pt
ion

 (D
C 1

5) 
(1-

2 σ
ε κ

άθ
ε δ

ωμ
άτ

ιο)
, ή

 ω
ς α

ντα
μο

ιβή
 γι

α δ
ημ

ιου
ργ

ικό
 ro

lep
lay

. 
Οι

 κα
ρα

μέ
λε

ς ε
ίνα

ι β
ρώ

σιμ
ες

 κα
ι μ

πο
ρο

ύν
 να

 χρ
ησ

ιμο
πο

ιηθ
ού

ν σ
το

 άγ
αλ

μα
 στ

ο Ζ
1.

A Ε
ΙΣΟ

ΔΟ
Σ :

 Στ
εν

ός
 δι

άδ
ρο

μο
ς (

5x
25

). Σ
το

 τέ
λο

ς τ
ου

, π
άν

ω 
σε

 έν
αν

 
πά

σσ
αλ

ο υ
πά

ρχ
ει 

έν
α l

an
ter

n(1
). Σ

ηκ
ών

ον
τά

ς τ
ο, 

ο δ
ρό

μο
ς α

νο
ίγε

ι γ
ια

 τη
ν 

κε
ντρ

ική
 πε

ριο
χή

 (Β
)

Β.Κ
ΕΝ

ΤΡ
ΙΚΟ

 ΔΩ
Μ

ΑΤ
ΙΟ

: Σ
το

 κέ
ντρ

ο ε
νό

ς π
ολ

ύγ
ων

ου
 βρ

ίσκ
ετ

αι
 έν

α π
έτ

ριν
ο 

κτ
ίσμ

α (
25

x2
5).

 Έχ
ει 

κο
λώ

νε
ς σ

ε κ
άθ

ε γ
ων

ία 
κα

ι σ
τη

 μέ
ση

 υπ
άρ

χε
ι έ

να
ς 

πέ
τρ

ινο
ς β

ωμ
ός

  μ
ε 3

 οπ
ές

. Ε
πιγ

ρα
φή

 (p
er

ce
pt

ion
 ή 

inv
es

tig
ati

on
 ch

ec
k D

C 1
0)

στ
ο π

λά
ι λ

έε
ι:“

Εά
ν θ

έλ
εις

 απ
' τ

ο α
ιώ

νιο
 λυ

κό
φω

ς ν
α β

γει
ς, 

το
 Β

ασ
ιλι

ά τ
ης

 
κο

λο
κύ

θα
ς π

ρέ
πε

ι ν
α ε

πικ
αλ

εσ
τε

ίς.
 Θ

υσ
ίασ

ε ό
τι 

κε
ρδ

ίσε
ις 

κα
ι ίσ

ως
 κα

τα
φέ

ρε
ις 

να
 το

ν ν
ική

σε
ις”

.Ο
ι π

αίκ
τε

ς θ
α π

ρέ
πε

ι ν
α τ

οπ
οθ

ετ
ήσ

ου
ν (

τα
υτ

όχ
ρο

να
) σ

το
 βω

μό
 

3 α
πό

 τα
 μα

γικ
ά α

ντι
κε

ίμε
να

πο
υ θ

α β
ρο

υν
. Ε

άν
 κα

τα
φέ

ρο
υν

 να
 βρ

ου
ν κ

αι
 τα

 4,
 

το
 αν

τικ
είμ

εν
ο π

ου
 θα

 με
ίνε

ι π
ίσω

 θα
 το

υς
 βο

ηθ
ήσ

ει 
στ

η μ
άχ

η τ
ου

ς ε
νά

ντι
α σ

το
 

Jac
k.

Ο 
Jac

k χ
ρη

σιμ
οπ

οιε
ί τ

ο s
tat

blo
ck

 το
υ R

ev
en

an
t (

M
M

σε
λ2

59
).Έ

χε
ι τ

η μ
ορ

φή
 

εν
ός

 ψ
ηλ

ού
 άν

τρ
α μ

ε κ
εφ

άλ
ι κ

ολ
οκ

ύθ
ας

.Φ
ορ

άε
ι έ

να
 ακ

ριβ
ό π

αλ
τό

, ά
ξιο

 βα
σιλ

ιά
.

Γ.
Μ

ΠΑ
ΧΤ

ΣΕ
Σ(

πε
ρίπ

ου
40

x4
5) 

Κο
λο

κυ
θο

αν
θρ

ωπ
άκ

ια
 (1

 vi
ne

 bl
igh

t,  
    

    
    

    
    

    
    

4 t
wi

gb
lig

ht
s,2

 ne
ed

le 
bli

gh
ts

M
M

 σε
λ3

2)
επ

ιτί
θο

ντα
ι σ

το
υς

 πα
ίκτ

ες
!

Στ
ο χ

ώρ
ο μ

ετ
ά τ

η μ
άχ

ηβ
ρίσ

κο
υν

 τη
ν κ

ολ
οκ

υθ
ογ

λά
στ

ρα
(2)

Δ1
. Κ

ΑΤ
ΑΔ

ΙΩ
ΞΗ

: Δ
ιά

δρ
ομ

ος
 (5

x1
40

) σ
υν

δέ
ει 

τις
 πε

ριο
χέ

ς Γ
 κα

ι Ε
. Μ

ια
 έκ

ρη
ξη

 απ
ό 

κα
ρα

μέ
λε

ς
σχ

ημ
ατ

ίζε
ι σ

τη
ν α

ρχ
ή τ

ου
 δι

αδ
ρό

μο
υ μ

ια
 ρο

ζ κ
αρ

αμ
ελ

έν
ια 

πα
γίδ

α 
αρ

κο
ύδ

ας
.Τ

α σ
αγ

όν
ια

τη
ς α

νο
ιγο

κλ
είν

ου
ν κ

αι 
κιν

ού
ντα

ι γ
ρή

γο
ρα

 πρ
ος

 το
υς

 πα
ίκτ

ες
. 

Χρ
ειά

ζετ
αι

 επ
ιτυ

χέ
ς A

th
let

ic 
ch

ec
k (

DC
 13

)γ
ια 

να
 φ

τά
σο

υν
 στ

ην
 άλ

λη
 με

ριά
, α

λλ
ιώ

ς
η π

αγ
ίδα

 το
υς

 δα
γκ

ών
ει

(2d
4 p

rc
dm

g).
Η 

πα
γίδ

α σ
τα

μα
τά

 να
 το

υς
 κυ

νη
γά

 ότ
αν

 
βγ

ου
ν α

π’ 
το

 δι
άδ

ρο
μο

 κα
ι δ

ημ
ιου

ργ
είτ

αι 
κά

θε
 φ

ορ
ά π

ου
 μπ

αί
νο

υν
, ε

κτ
ός

 αν
 τη

ν 
απ

εν
ερ

γο
πο

ιήσ
ου

ν (
Δ2

). Σ
τη

 γω
νία

, κ
αλ

ά κ
ρυ

μμ
έν

ο,
υπ

άρ
χε

ι μ
υσ

τικ
ό π

έρ
ασ

μα
. (S

)

Δ2
Μ

ΥΣ
ΤΙΚ

Ο 
ΔΩ

Μ
ΑΤ

ΙΟ
:P

er
ce

pt
ion

 ch
ec

k (
DC

 15
) α

πο
κα

λύ
πτ

ει 
το

 μυ
στ

ικό
 πέ

ρα
σμ

α(
S).

 
Στ

ο χ
ώρ

ο υ
πά

ρχ
ει 

έν
α σ

ιντ
ριβ

άν
ι κ

ολ
οκ

ύθ
ας

, π
έτ

ριν
α σ

κα
μπ

ό, 
κα

ι έ
να

 πέ
τρ

ινο
 τρ

απ
έζι

. 
Επ

ιτυ
χέ

ς i
nv

es
tig

ati
on

 ch
ec

k σ
το

 τρ
απ

έζι
 (D

C 1
4) 

απ
εν

ερ
γο

πο
ιεί

 τη
ν π

αγ
ίδα

.
Ε Σ

ΚΙΑ
ΧΤ

ΡΑ
: Σ

το
 χώ

ρο
 βρ

ίσκ
ον

τα
ι 3

 σκ
ιά

χτρ
α (

M
M

 σε
λ2

68
). Έ

να
 απ

ό α
υτ

ά φ
ορ

άε
ι

πά
νω

 απ
ό τ

α ρ
ού

χα
 το

υ έ
να

 δε
ρμ

άτ
ινο

 ζω
νά

ρι.
 Ό

τα
ν ο

ι π
αί

κτ
ες

 το
 πλ

ησ
ιάσ

ου
ν 

αρ
κε

τά
, ό

λα
 επ

ιτί
θε

ντα
ι. Σ

το
 ζω

νά
ρι 

βρ
ίσκ

ετ
αι

 το
 pu

mp
kin

 ca
rve

r(3
)

Ζ1
 ΚΕ

ΡΑ
ΣΜ

Α Η
’ Φ

ΑΡ
ΣΑ

: Σ
το

 πέ
τρ

ινο
 κτ

ίρι
ο (

20
x3

0) 
βρ

ίσκ
ετ

αι
 έν

α ά
γα

λμ
α κ

ολ
οκ

υθ
άν

ρθ
ωπ

ου
 ντ

υμ
έν

ο 
άγ

γε
λο

ς. 
Το

 έν
α χ

έρ
ι τ

ου
 εκ

τε
ίνε

τα
ι π

ρο
ς τ

α έ
ξω

 με
 έν

α ά
δε

ιο 
πο

υγ
κί 

κα
ι τ

ο ά
λλ

ο α
κο

υμ
πά

 το
 στ

έρ
νο

 το
υ. 

Στ
η 

βά
ση

 το
υ α

γά
λμ

ατ
ος

 υπ
άρ

χε
ι  ε

πιγ
ρα

φή
:“

Φέ
ρσ

ου
 κα

λά
 κα

ι θ
α δ

ώσ
ου

ν χ
αρ

ά, 
κά

νε
 ζα

βο
λιά

 κα
ι θ

α β
ρε

ις 
τη

 
συ

μφ
ορ

ά”
Εά

ν ο
ι π

αίκ
τε

ς β
άλ

ου
ν κ

αρ
αμ

έλ
ες

 (Ή
κά

τι 
πο

υ ο
 DM

 κρ
ίνε

ι ά
ξιο

 ω
ς δ

ώρ
ο) 

στ
η σ

ακ
ού

λα
, μ

υσ
τικ

ή 
πό

ρτ
α π

ου
 οδ

ηγ
εί 

στ
ο Ζ

2α
νο

ίγε
ι. Ε

άν
 πρ

οσ
πα

θή
σο

υν
 να

 πά
ρο

υν
 το

 πο
υγ

κί,
 ή 

δε
ν α

φή
σο

υν
 άξ

ια
 πρ

οσ
φο

ρά
, 

το
 έδ

αφ
ος

 με
τα

τρ
έπ

ετ
αι 

σε
 τσ

ου
λή

θρ
α λ

άσ
πη

ς κ
αι

 οι
 πα

ίκτ
ες

 κα
τα

λή
γο

υν
 στ

ο Ζ
3. 

Επ
ιστ

ρέ
φο

ντα
ς α

πό
 το

 Ζ2
πα

ρα
τη

ρο
ύν

 ότ
ι τ

ο χ
έρ

ι τ
ου

 αγ
άλ

μα
το

ς έ
χε

ι α
νο

ίξε
ι κ

αι
 το

υς
 πρ

οσ
φέ

ρε
ι τ

ο F
ire

 be
ad

(4)
.

Ζ2
: Σ

το
 δω

μά
τιο

 υπ
άρ

χο
υν

 πέ
τρ

ινα
 σκ

αμ
πό

 κα
ι έ

να
 σι

ντρ
ιβά

νι 
κο

λο
κύ

θα
ς.

Ζ3
: Ο

ι χ
αρ

ακ
τή

ρε
ς π

έφ
το

υν
 σε

 έν
α δ

ωμ
άτ

ιο 
(35

x2
0).

 3 
mu

d m
ep

hit
s (

M
M

 σε
λ2

16
 ) β

γα
ίνο

υν
 απ

’ τ
η λ

άσ
πη

 κα
ι  

το
υς

 επ
ιτί

θο
ντα

ι! Μ
όλ

ις 
τα

 νι
κή

σο
υν

, ε
μφ

αν
ίζε

τα
ι  π

όρ
τα

 πο
υ ο

δη
γε

ί σ
το

 Z2

ΣΙΝ
ΤΡ

ΙΒΑ
ΝΙ

 ΚΟ
ΛΟ

ΚΥ
ΘΑ

Σ: 
Η 

πέ
τρ

ινη
 βρ

ύσ
η, 

με
 σκ

αλ
ιστ

ές
 ει

κό
νε

ς φ
τε

ρω
τώ

ν  
κο

λο
κυ

θο
αγ

γέ
λω

ν, 
αν

αβ
λύ

ζει
 πε

ντα
νό

στ
ιμο

χυ
μό

 (κ
ολ

οκ
ύθ

ας
 φ

υσ
ικά

)! 
Κά

θε
 

πα
ίκτ

ης
, μ

πο
ρε

ί ν
α α

να
κτ

ήσ
ει 

4d
4+

4 h
p τ

ην
 πρ

ώτ
η φ

ορ
ά π

ου
 πί
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Εισαγωγή:
Η περιπέτεια είναι δομημένη για 4-5 χαρακτήρες 10ου επιπέδου. Κάτι 
περίεργο συμβαίνει στο Τρυπιοχώρι από την ίδρυση του χωριού. Οι 
τυχοδιώκτες μας πρέπει να λύσουν το μυστήριο και να σώσουν τους 
κατοίκους που πηγαίνουν για θυσία κάθε χρόνο.

Ιστορικό:
ΧρονάΧρονά πριν κατοικηθεί το σημείο, μεγάλα σκουλήκια είχαν βρει τον 
δρόμο τους από το υποσκότος και περιφερόταν στην περιοχή, μέχρι 
που εξάντλησαν τους πόρους και έφυγαν. 200 χρόνια μετά στο μέρος 
με τα άπειρα πλέον πηγάδια εγκαταστάθηκαν οι πρώτοι κάτοικοι του 
οικισμού, που τον ονόμασαν Τρυπιοχώρι.
ΑνάμΑνάμεσα τους βρισκόταν ένας χρήστης μαύρης ισχυρής μαγείας, ο 
μάγος Ελ Βίκτωρ που με τον καιρό η πείνα του για δύναμη και η 
καχυποψία του τον έκαναν παρανοϊκό και για να προστατεύσει τα 
μαγικά του αντικείμενα, βρήκε ένα μεγάλο μωβ σκουλήκι από το 
υποσκότος, το οδήγησε παλι στην επιφάνεια και σε έναν λόφο, 
μάγεψε την είσοδο του έβαλε μέσα το σκουλήκι, το οποίο και 
φυλάκισε μαγικά, και έφτιαξε το κρησφύγετο του, με το σκουλήκι να 
το προτο προστατεύει.
Πλέον μετά από 240 χρόνια όλες οι πληροφορίες έχουν χαθεί. Δεν 
ξέρει κανείς για το σκουλήκι. Το μόνο που ξέρουν οι κάτοικοι είναι ότι 
αν κάθε χρόνο δεν εισέλθουν στην μαύρη τρύπα στον λόφο δύο 
χωρικοί το χωριό θα καταστραφεί.

Σύνδεση με περιπέτεια:
Η Μαύρη Τρύπα μπορεί να τοποθετηθεί σε οποιαδήποτε περιοχή, 
οποιουδήποτε seeng αρκεί να έχει στην περιοχή έναν μεγάλο λόφο.
Περιπλανόμενοι:
Οι τυχοδιώκτες περνάνε από το χωριό όπου κατασκηνώνουν το βράδυ 
και εκείνη την ώρα βλέπουν τους χωρικούς να ετοιμάζουν την θυσία. 
Ο πατέρας, τους βλέπει και τους παρακαλεί να κάνουν κάτι για να 
σώσουν τον γιο του, και θα τους ανταμείψει με ότι έχει και δεν έχει.
ΠρόσΠρόσκληση από τον δήμαρχο για τυχοδιώκτες:
Οι τυχοδιώκτες που βρίσκονται σε οποιαδήποτε πόλη, 
προσκαλούνται από τον δήμαρχο του χωριού, που έχει έρθει να βρει 
τους πιο «επαγγελματίες» για να σώσουν το χωριό. Η αμοιβή είναι 
5.000 χρυσά νομίσματα.

Το χωριό:
•• Οι τυχοδιώκτες φτάνουν το βράδυ πριν από την επόμενη θυσία, το 
χωριό είναι ανάστατο.
• Οι τυχοδιώκτες μας, κάνοντας έρευνα στο χωριό μαθαίνουν ότι μια 
χρονιά οι χωρικοί προσπάθησαν να μην στείλουν ανθρώπους στην 
τρύπα με αποτέλεσμα την επόμενη ημέρα το έδαφος κάτω από τα 
πόδια τους να αρχίσει να τρέμει ακατάπαυστα έως ότου μπουν οι 
θυσίες στην τρύπα.
• Επίσης • Επίσης μαθαίνουν ότι ποτέ κανείς δεν γύρισε πίσω από την τρύπα.
• Με ένα DC 18 Nature check οι παίκτες μπορούν, αν πονηρευτούν, να 
καταλάβουν ότι τα πολλά πηγάδια που υπάρχουν στην περιοχή είναι 
παλιές τρύπες από σκουλήκια.
• Στο χωριό υπάρχει μαγαζάκι που έχει μόνο 6 βασικά pooon 
διαθέσιμα.

Φτάνοντας στον λόφο:

ΟΟ λόφος θα ήταν ένας συνηθισμένος και αδιάφορος λόφος αν στο 
κέντρο του δεν υπήρχε το απόλυτο σκοτάδι. Μια στρογγυλή τρύπα 
δεσπόζει σαν να την εχει καταπιεί το μαύρο έρεβος.

Οι τυχοδιώκτες με ένα DC 17 Arcana check μπορούν να καταλάβουν 
ότι την τρύπα την καλύπτει ένα μόνιμο μαγικό σκοτάδι (Darkness).
Τυχόν προσπάθεια dispel χρειάζεται ένα dispel check DC 16.
ΟποίοιΟποίοι (και αν) τυχοδιώκτες μπορούν να δουν στο μαγικό σκοτάδι 
βλέπουν έναν μακρύ τούνελ και ένα πεδίο μαγικής δύναμης ακριβώς 
πίσω από την είσοδο της τρύπας.

1. Είσοδος
Απόλυτο (μη μαγικό) σκοτάδι επικρατεί στον χώρο. Το μαγικό πεδίο 
που υπάρχει πίσω από το darkness δεν τους αφήνει να βγουν έξω.
ΟΟ αέρας είναι υγρός και βαρύς. Ο χώρος μοιάζει λαξευμένος. 
Υποτυπώδες σκαλιά κατεβαίνουν λίγα feet στο επόμενο επίπεδο 
(μικρή κατηφόρα). Σταγόνες υγρασίας πέφτουν και αντηχούν στο 
μέρος. Όσοι έχουν Intelligence πάνω από 14 καταλαβαίνουν ότι 
πρέπει να είναι ήσυχοι αλλιώς θα ακουστούν παντού.

2. Διάδρομος
ΤαΤα δυο πρώτα κουτάκια μετά την σκάλα κρύβουν παγίδα με καρφιά, 
DC 13 Perceppon check για να εντοπιστεί. Σε περίπτωση που κάποιος 
πατήσει πάνω DC 14 Dexterity saving throw αλλιώς πέφτει στο λάκκο 
με τα καρφιά και δέχεται 3d8 piercing damage.
Φτάνοντας στην περιοχή 2, αν οι χαρακτήρες κατάλαβαν ότι πρέπει 
να κάνουν ησυχία, πρέπει να περάσουν ένα DC 9 Group Stealth check 
αλλιώς θα ξυπνήσουν το σκουλήκι και θα τους φτάσει σε 3 γύρους.
ΗΗ πόρτα που υπάρχει στον χώρο είναι κλειδωμένη. DC 13 Thief’s tools 
check για ξεκλείδωμα.

3. Ψεύτικο Δωμάτιο
Η πόρτα οδηγεί στο “ψεύτικο” δωμάτιο. Στο τέλος του υπάρχει ένα 
περίτεχνο χρυσοποίκιλτο μπαούλο. Είναι ένα mimic και περιμένει 
κάποιος να το αγγίξει για να να τον γραπώσει και να επιτεθεί.
Loot:Loot: Μέσα στο πτώμα του mimic υπάρχει ένα Longsword +2 και 1000 
χρυσά νομίσματα από κάποιον που είχε κατασπαράξει.

4. Το Κρησφύγετο του Σκουληκιού
ΜΜόλις στρίψει κάποιος την στροφή κατεβαίνοντας την τελευταία 
σκάλα, ξυπνάει το μεγάλο μωβ σκουλήκι (Purple Worm) που κοιμάται 
στην γωνία! Μόλις τους αντιληφθεί επιτίθεται μέχρι θανάτου στους 
τυχοδιώκτες. Ο μόνος περιορισμός που έχει είναι ότι δεν μπορεί να 
μπει στο έδαφος λόγω της μαγείας που το κρατά εδώ.

S. Το Κρυφό Δωμάτιο
ΑνΑν οι τυχοδιώκτες καταφέρουν να επιβιώσουν και βρουν το κρυφό 
δωμάτιο, DC 14 Invessgaaon check, βλέπουν ένα γραφείο μια 
βιβλιοθήκη και έναν κύκλο τηλεμεταφοράς στο πάτωμα.
Με αναζήτηση, DC 15 invessgaaon check, οι τυχοδιώκτες βρίσκουν το 
ημερολόγιο του μάγου , και έναν πάπυρο που περιέχει το ξόρκι για να 
λυθεί η μαγεία της σπηλιάς. DC 15 Arcana check για να τον διαβάσουν
ααλλιώς καταστρέφεται. Επιστρέφει στην θέση του 
σε 1d4 ημέρες.

Κατακλείδα
ΑνΑν οι τυχοδιώκτες κατάφεραν να σκοτώσουν το 
σκουλήκι και να βρουν τον πάπυρο που λύνει τα 
μάγια τότε η αποστολή θεωρείται επιτυχημένη και 
θα πληρωθούν αφού έσωσαν το χωριό. Αν δεν 
βρήκαν τον πάπυρο ή καταστράφηκε, το σκουλήκι 
θα επανέλθει στην ζωή σε 10d4 ημέρες και η θυσία 
θα πρέπει να συνεχιστεί.

Η Μαύρη Τρύπα
Αναστάσιος Τσίτσιρας
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φύλακες αυτο το δωμάτιο και θα επιτεθούν σε οποιουσδήποτε χαρακτηρα 
προσπαθήσει να πάρει μέρος από τον θησαυρό. Οποιος επηρεάζεται από την 
κατάρα, γραφει 1 flaw “Ο θησαυρός είναι δικός μου και πρέπει να τον 
προστατέψω” Επιπλέον για κάθε 200 χρυσα νομισματα που κάποιος παίρνει 
γερνάει 5 χρόνια και παίρνει 1 επίπεδο εξάντλησης.
Ανάμεσα στους θησαυρούς οι χαρακτήρες μπορούν να βρουν ένα 
κατεστραμένο όπλο το “Χρονοσπάστη” ένα μεγάλο σφυρί με μεταλλική κεφαλή 

που λάμπει με μια φωτεινό μπλε ενέργεια. Όταν κρατηθεί 
από έναν έμπειρο πολεμιστή, το σφυρί μπορεί να 

δημιουργήσει ισχυρά κρουστικά κύματα που διαταράσσουν 
τη ροή του χρόνου, προκαλώντας τους εχθρούς να 

επιβραδυνθούν ή να επιταχυνθούν ανάλογα με την εντολή του 
χειριστή. Το σφυρί μπορεί επίσης να χρησιμοποιηθεί για τη 

δημιουργία χρονικών πυλών, επιτρέποντας στον κάτοχό του να 
τηλεμεταφέρεται σε διαφορετική τοποθεσία εντός του 

μπουντρουμιού.

   Το Μπουντρούμι του Χρόνου, ήταν κάποτε το εργαστήριο ενός ισχυρου 
μάγου ονοματι, Ζόλταρ. Ο Ζόλταρ πίστευε ότι ο χρόνος ήταν η απόλυτη 
δύναμη στο σύμπαν και ότι ελέγχοντάς τον, μπορούσε να πετύχει οτιδήποτε 
επιθυμούσε. Άρχισε να πειραματίζεται με τη χειραγώγηση του χρόνου στα 
κρυφά, δουλεύοντας ακούραστα για να αποκαλύψει νέα και πιο ισχυρά 
ξόρκια που θα μπορούσαν να κάμψουν τον χρόνο στη θέλησή του. Καθώς η 
δύναμη του Ζόλταρ μεγάλωνε, τόσο μεγάλωνε και η παράνοιά του. Άρχισε 
να φοβάται ότι οι άλλοι θα προσπαθούσαν να κλέψουν τα μυστικά του και 
τη δύναμή του και γινόταν όλο και πιο εμμονικος με 
την προστασία του εργαστηρίου του και του 
περιεχομένου του από τους ξένους.  Δημιούργησε 
το Μπουντρούμι του Χρόνου ως έναν τρόπο τόσο για 
να δοκιμάσει τα όρια της δικής του δύναμης όσο και για 
να προστατεύσει τα μυστικά του από αυτούς που θα 
μπορούσαν να επιδιώξουν να τα κλέψουν.
  Η ιστορία ξεκινάει όταν οι χαρακτήρες φτάνουν στην 
εισοδου του μπουντρουμιού ψάχνοντας να βρουν το σκηπτρο 
του χρόνου, ένα αρχαιο κειμήλιο που θα επιτρέψει στους 
χαρακτήρες να ταξιδέψουν στον χρόνο.

Το Μπουντρούμι του Χρόνου
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Δωμάτιο 4 : Θησαυροφυλάκιο

Δωμάτιο 3 : Μονοπάτια του χρόνου

Το δωμάτιο αυτό είναι γεμάτο με βάθρα και 
οπλοβαστους που φιλοξενούν όπλα και πανοπλίες,αλλά πολλά 
από αυτά φαίνονται σκουριασμένα και κατεστραμμένα από τον 
χρόνο. Μεταξύ των κατεστραμμένων αντικειμένων, οι χαρακτήρες 
μπορούν να βρουν ένα μοναχικό, λαμπερό σπαθί που 
ξεκουράζεται σε ένα βάθρο στο κέντρο του δωματίου.
Μόλις ένας από τους χαρακτήρες αρπάξει το σπαθί, το 
δωμάτιο αρχίζει να τρέμει. Ξαφνικά, ένα τμήμα του τοίχου 
ανοίγει για να αποκαλύψει έναν μυστικό διάδρομο που 
οδηγεί στο Δωμάτιο 4. Η δόνηση προκαλεί την πτώση 
κάποιον πανοπλιών και όπλων στο έδαφος 
δημιουργώντας ένα εκκωφαντικό θόρυβο. Τα όπλα και οι 
πανοπλίες που έπεσαν στο έδαφος ζωντανεύουν και 
επιτίθενται στους χαρακτήρες. 

Καθως οι χαρακτήρες περπατανε στον διάδρομο 3α γερνάνε 5 
χρόνια και παίρνουν 1 επίπεδο εξάντλησης. Αν πανε απο τον διάδρομο 3β ο 
χρόνος κυλάει πιο γρήγορα και χάνουν 10 λεπτά. Αν περπατήσουν αντίθετά 
στον 3α προς το δωμάτιο 2 γίνονται νεότεροι κατα 5 χρονια και θεραπεύουν 
1 επίπεδο εξάντλησης. Αν περπατήσουν αντίθετά στον 3β προς το δωμάτιο 2 
ο χρόνος γυρνάει προς τα πίσω και κερδίζουν 10 λεπτά.

Το δωμάτιο αυτό είναι γεμάτο από λόφους από χρυσάφι, ασήμι, διαμάντια, 
κοσμήματα και άλλα πολύτιμα μέταλλα και ορυκτά, ωστόσο, καθώς οι 
χαρακτηρες πλησιάζουν πιο κοντά, συνειδητοποιούν ότι ο θησαυρός 
εκπέμπει μια σκοτεινή ενέργεια και κάθε χαρακτήρας που πάρει 
περισσότερο από ένα μικρό ποσό θησαυρού νιώθει μια απόκοσμη 
σκοτεινιά να διαποτίζει την ψυχη του. Μια ομάδα από goblins, που η καταρα 
του θησαυρού τους εχει διαστρεβλώσει το μυαλό, τους έχει μετατρέψει σε 

Το δωμάτιο αυτό είναι ένα μεγάλο σιδηρουργείο όπου αρκετοί νάνοι 
δουλεύουν ακατάπαυστα. Οι σιδηρουργοί αρχικά τρομάζουν από την 

άφιξη των χαρακτήρων, αλλά γρήγορα ηρεμούν μόλις 
συνειδητοποιούν ότι οι χαρακτήρες δεν επιθυμούν κακό. Οι 

χαρακτήρες  αν συνομιλήσουν με τους νάνους θα μάθουν ότι 
έχουν παγιδευτεί σε αυτο το σιδηρουργείο για χρόνια, 

αναγκασμένοι να δουλεύουν αδιάκοπα για να δημιουργούν 
όπλα για τον Ζόλταρ και τους στρατιώτες του, τα goblins. Οι 
παίκτες μπορούν να επιλέξουν να απελευθερώσουν τους 

νάνους από τις μαγεμένες αλυσίδες τους ή να 
χρησιμοποιήσουν την ειδικότητά τους στη σιδηρουργία 

για να δημιουργήσουν ή να επισκευάσουν κάποιο 
ισχυρό όπλο που θα τους βοηθήσει στην αποστολή 

τους.

Δωμάτιο 6 : Χρονοπαγίδα 
Στη μέση του διαδρόμου υπάρχει ένα πλακάκι που 
ενεργοποιεί την παγίδα. Το πάτωμα υποχωρεί σε έναν 
λάκκο βάθους 20 πόδια και ανοίγει η πάνω πόρτα, ενώ 
ένας μεγάλος λόφος από άμμο χύνεται στο διάδρομο 
κάνοντας την άμμο να γεμίσει τον λάκκο και να θάψει 
όποιον είναι μέσα. Η άμμος δεν προκαλεί κάποια ζημιά, 
αλλά αφαιρεί 10 χρόνια ζωής από όποιον θάφτηκε 
κάτω από αυτήν και του προκαλεί 3 επίπεδα 

εξάντλησης.  

Το δωμάτιο αυτό έχει το σχήμα μιας κλεψυδρας. Στο 
πρώτο μέρος του εκεί που ενώνονται οι 2 διάδρομοι 
υπάρχει ένα golem που φυλάει το δωμάτιο. Το golem 
έχει την ικανότητα να επιταχύνει ή να επιβραδύνει το 

χρόνο γύρο του.
Καθώς οι χαρακτήρες εισέρχονται στον δεύτερο χώρο, 

βλέπουν τον Ζόλταρ σε μια υπερυψωμένη εξέδρα. Γυρίζει να τους 
αντικρίσει, με έναν κακοήθη χαμόγελο στο πρόσωπο και με μια 

κακόβουλη λάμψη στα μάτια του, μιλάει:
"Καλώς ήρθατε, Ήρωες. Σας περίμενα. Βλέπετε, ήξερα ότι κάποια 
μέρα κάποιος θα έρθει αναζητώντας τη δύναμη που έχω 
συγκεντρώσει κατά τη διάρκεια των χρόνων. Αλλά επιτρέψτε 
μου να σας πω, οτι δεν θα είναι τόσο εύκολο να τη διεκδικήσετε." 
"Ο χρόνος είναι δικός μου και τον χειραγωγήσω με την θέλημά 
μου. Μπορείτε να νομίζετε ότι έχετε το πάνω χέρι, αλλά ο χρόνος 
δεν είναι με το μέρος σας. Κάθε δευτερόλεπτο που περνά σας 
φέρνει πιο κοντά στην καταστροφή σας. Κάθε στιγμή που 
χάνετε, κάθε λάθος που κάνετε, σας φέρνει ένα βήμα πιο κοντά 

στην αποτυχία."
"Βλέπετε, έχω σχεδιάσει αυτό το μπουντρούμι για να δοκιμάσω τα όρια 
εκείνων που τολμούν να μπουν μέσα. Οι δοκιμασίες, οι επιλογές σας, η 
ίδια η δομή του χρόνου και του χώρου - όλα έχουν δημιουργηθεί για να 

εμποδίζουν κάθε σας κίνηση. Αλλά πρέπει να παραδεχτώ, είμαι 
εντυπωσιασμένος που έχετε φτάσει μέχρι εδώ. Ίσως είστε αξιοί να με 

αντιμετωπίσετε σε μάχη."
"Αλλά επιτρέψτε μου να σας προειδοποιήσω, η δύναμη που αναζητάτε έχει ένα 
τίμημα. Αυτοί που την χειρίζονται πρέπει να είναι διατεθειμένοι να θυσιάσουν 
τα πάντα - τους φίλους τους, τις οικογένειές τους, ακόμα και τις ψυχές τους - 
για να διατηρήσουν τον έλεγχο. Είστε διατεθειμένοι να πληρώσετε αυτό το 

τίμημα; Ή θα πέσετε σαν τόσους άλλους πριν από εσάς;"
Τα μάτια του Ζόλταρ σουφρώνουν καθώς τελειώνει τον λόγο του, και μια 
αίσθηση κακίας εκπέμπεται από αυτόν. Οι χαρακτήρες αισθανονται το βάρος 

από τα λόγια του και ξέρουν ότι είναι μια μάχη μέχρι θανάτου. 
Ο Ζόλταρ έχει στην κατοχή του το σκήπτρο του χρόνου που μπορεί να 
χειραγωγήσει το χρόνο κάνοντας τον έναν επικινδυνο εχθρο. Αν ηττηθεί πέφτει 

στο έδαφος και διαλύεται σε άμμο.

   Το πάτωμα αυτού του δωματίου είναι γεμάτο με άμμο. Στο 
κέντρο του δωματίου βρίσκεται ένα πέτρινο άγαλμα που 
απεικονίζει ενός άνδρα που φοράει κουκούλα, στα χέρια 
του κρατά μια μεγάλη κλεψύδρα. Η άμμος μέσα στην 
κλεψύδρα φαίνεται να κινείται σαν να είναι ζωντανή.
Μόλις οι χαρακτήρες εισέλθουν στο δωμάτιο, η πόρτα 
πίσω τους κλείνει με δύναμη και κλειδώνει, και μια 
φωνή αντηχεί στο δωμάτιο, λέγοντας: "Καλώς ήρθατε 
στο βασίλειό μου. Έχετε εισέλθει στο Μπουντρούμι 
του Χρόνου, όπου ο χρόνος είναι ταυτόχρονα ο 
φίλος και ο εχθρός σας. Η κλεψύδρα που 
βλέπετε μπροστά σας μετράει μια ώρα, είναι ο 
χρόνος που έχετε στη διάθεσή σας για να 
ολοκληρώσετε την αποστολή σας. Εάν 
αποτύχετε, θα παγιδευτείτε εδώ για πάντα." 
(Ενημερώνεις τους παικτες ότι αν περάσουν 4 
πραγματικές ώρες παιχνιδιού οι χαρακτήρες 
τους θα παγιδευτουν.) 
   Καθώς η φωνη τελειώνει την ομιλία της, η 
άμμος στο πάτωμα φαίνεται να ζωντανεύει και 
σχηματίζονται 4 πλάσματα απο άμμο που 
μοιάζουν με τους χαρακτηρες, τα οποία 
επιτίθενται στους χαρακτήρες. Μόλις τα 
πλάσματα νικηθούν, η πόρτα για το επόμενο 
δωμάτιο ξεκλειδώνει και ανοίγει.
   Εάν κάποιος σπάσει την κλεψύδρα, η άμμος 
θα χυθεί στο πάτωμα κάνοντας τον χρόνο να 
κυλήσει πιο γρήγορα και οι χαρακτήρες θα 
χάσουν 20 λεπτά.
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φύλακες αυτο το δωμάτιο και θα επιτεθούν σε οποιουσδήποτε χαρακτηρα 
προσπαθήσει να πάρει μέρος από τον θησαυρό. Οποιος επηρεάζεται από την 
κατάρα, γραφει 1 flaw “Ο θησαυρός είναι δικός μου και πρέπει να τον 
προστατέψω” Επιπλέον για κάθε 200 χρυσα νομισματα που κάποιος παίρνει 
γερνάει 5 χρόνια και παίρνει 1 επίπεδο εξάντλησης.
Ανάμεσα στους θησαυρούς οι χαρακτήρες μπορούν να βρουν ένα 
κατεστραμένο όπλο το “Χρονοσπάστη” ένα μεγάλο σφυρί με μεταλλική κεφαλή 

που λάμπει με μια φωτεινό μπλε ενέργεια. Όταν κρατηθεί 
από έναν έμπειρο πολεμιστή, το σφυρί μπορεί να 

δημιουργήσει ισχυρά κρουστικά κύματα που διαταράσσουν 
τη ροή του χρόνου, προκαλώντας τους εχθρούς να 

επιβραδυνθούν ή να επιταχυνθούν ανάλογα με την εντολή του 
χειριστή. Το σφυρί μπορεί επίσης να χρησιμοποιηθεί για τη 

δημιουργία χρονικών πυλών, επιτρέποντας στον κάτοχό του να 
τηλεμεταφέρεται σε διαφορετική τοποθεσία εντός του 

μπουντρουμιού.

   Το Μπουντρούμι του Χρόνου, ήταν κάποτε το εργαστήριο ενός ισχυρου 
μάγου ονοματι, Ζόλταρ. Ο Ζόλταρ πίστευε ότι ο χρόνος ήταν η απόλυτη 
δύναμη στο σύμπαν και ότι ελέγχοντάς τον, μπορούσε να πετύχει οτιδήποτε 
επιθυμούσε. Άρχισε να πειραματίζεται με τη χειραγώγηση του χρόνου στα 
κρυφά, δουλεύοντας ακούραστα για να αποκαλύψει νέα και πιο ισχυρά 
ξόρκια που θα μπορούσαν να κάμψουν τον χρόνο στη θέλησή του. Καθώς η 
δύναμη του Ζόλταρ μεγάλωνε, τόσο μεγάλωνε και η παράνοιά του. Άρχισε 
να φοβάται ότι οι άλλοι θα προσπαθούσαν να κλέψουν τα μυστικά του και 
τη δύναμή του και γινόταν όλο και πιο εμμονικος με 
την προστασία του εργαστηρίου του και του 
περιεχομένου του από τους ξένους.  Δημιούργησε 
το Μπουντρούμι του Χρόνου ως έναν τρόπο τόσο για 
να δοκιμάσει τα όρια της δικής του δύναμης όσο και για 
να προστατεύσει τα μυστικά του από αυτούς που θα 
μπορούσαν να επιδιώξουν να τα κλέψουν.
  Η ιστορία ξεκινάει όταν οι χαρακτήρες φτάνουν στην 
εισοδου του μπουντρουμιού ψάχνοντας να βρουν το σκηπτρο 
του χρόνου, ένα αρχαιο κειμήλιο που θα επιτρέψει στους 
χαρακτήρες να ταξιδέψουν στον χρόνο.
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Το δωμάτιο αυτό είναι γεμάτο με βάθρα και 
οπλοβαστους που φιλοξενούν όπλα και πανοπλίες,αλλά πολλά 
από αυτά φαίνονται σκουριασμένα και κατεστραμμένα από τον 
χρόνο. Μεταξύ των κατεστραμμένων αντικειμένων, οι χαρακτήρες 
μπορούν να βρουν ένα μοναχικό, λαμπερό σπαθί που 
ξεκουράζεται σε ένα βάθρο στο κέντρο του δωματίου.
Μόλις ένας από τους χαρακτήρες αρπάξει το σπαθί, το 
δωμάτιο αρχίζει να τρέμει. Ξαφνικά, ένα τμήμα του τοίχου 
ανοίγει για να αποκαλύψει έναν μυστικό διάδρομο που 
οδηγεί στο Δωμάτιο 4. Η δόνηση προκαλεί την πτώση 
κάποιον πανοπλιών και όπλων στο έδαφος 
δημιουργώντας ένα εκκωφαντικό θόρυβο. Τα όπλα και οι 
πανοπλίες που έπεσαν στο έδαφος ζωντανεύουν και 
επιτίθενται στους χαρακτήρες. 

Καθως οι χαρακτήρες περπατανε στον διάδρομο 3α γερνάνε 5 
χρόνια και παίρνουν 1 επίπεδο εξάντλησης. Αν πανε απο τον διάδρομο 3β ο 
χρόνος κυλάει πιο γρήγορα και χάνουν 10 λεπτά. Αν περπατήσουν αντίθετά 
στον 3α προς το δωμάτιο 2 γίνονται νεότεροι κατα 5 χρονια και θεραπεύουν 
1 επίπεδο εξάντλησης. Αν περπατήσουν αντίθετά στον 3β προς το δωμάτιο 2 
ο χρόνος γυρνάει προς τα πίσω και κερδίζουν 10 λεπτά.

Το δωμάτιο αυτό είναι γεμάτο από λόφους από χρυσάφι, ασήμι, διαμάντια, 
κοσμήματα και άλλα πολύτιμα μέταλλα και ορυκτά, ωστόσο, καθώς οι 
χαρακτηρες πλησιάζουν πιο κοντά, συνειδητοποιούν ότι ο θησαυρός 
εκπέμπει μια σκοτεινή ενέργεια και κάθε χαρακτήρας που πάρει 
περισσότερο από ένα μικρό ποσό θησαυρού νιώθει μια απόκοσμη 
σκοτεινιά να διαποτίζει την ψυχη του. Μια ομάδα από goblins, που η καταρα 
του θησαυρού τους εχει διαστρεβλώσει το μυαλό, τους έχει μετατρέψει σε 

Το δωμάτιο αυτό είναι ένα μεγάλο σιδηρουργείο όπου αρκετοί νάνοι 
δουλεύουν ακατάπαυστα. Οι σιδηρουργοί αρχικά τρομάζουν από την 

άφιξη των χαρακτήρων, αλλά γρήγορα ηρεμούν μόλις 
συνειδητοποιούν ότι οι χαρακτήρες δεν επιθυμούν κακό. Οι 

χαρακτήρες  αν συνομιλήσουν με τους νάνους θα μάθουν ότι 
έχουν παγιδευτεί σε αυτο το σιδηρουργείο για χρόνια, 

αναγκασμένοι να δουλεύουν αδιάκοπα για να δημιουργούν 
όπλα για τον Ζόλταρ και τους στρατιώτες του, τα goblins. Οι 
παίκτες μπορούν να επιλέξουν να απελευθερώσουν τους 

νάνους από τις μαγεμένες αλυσίδες τους ή να 
χρησιμοποιήσουν την ειδικότητά τους στη σιδηρουργία 

για να δημιουργήσουν ή να επισκευάσουν κάποιο 
ισχυρό όπλο που θα τους βοηθήσει στην αποστολή 

τους.

Δωμάτιο 6 : Χρονοπαγίδα 
Στη μέση του διαδρόμου υπάρχει ένα πλακάκι που 
ενεργοποιεί την παγίδα. Το πάτωμα υποχωρεί σε έναν 
λάκκο βάθους 20 πόδια και ανοίγει η πάνω πόρτα, ενώ 
ένας μεγάλος λόφος από άμμο χύνεται στο διάδρομο 
κάνοντας την άμμο να γεμίσει τον λάκκο και να θάψει 
όποιον είναι μέσα. Η άμμος δεν προκαλεί κάποια ζημιά, 
αλλά αφαιρεί 10 χρόνια ζωής από όποιον θάφτηκε 
κάτω από αυτήν και του προκαλεί 3 επίπεδα 

εξάντλησης.  

Το δωμάτιο αυτό έχει το σχήμα μιας κλεψυδρας. Στο 
πρώτο μέρος του εκεί που ενώνονται οι 2 διάδρομοι 
υπάρχει ένα golem που φυλάει το δωμάτιο. Το golem 
έχει την ικανότητα να επιταχύνει ή να επιβραδύνει το 

χρόνο γύρο του.
Καθώς οι χαρακτήρες εισέρχονται στον δεύτερο χώρο, 

βλέπουν τον Ζόλταρ σε μια υπερυψωμένη εξέδρα. Γυρίζει να τους 
αντικρίσει, με έναν κακοήθη χαμόγελο στο πρόσωπο και με μια 

κακόβουλη λάμψη στα μάτια του, μιλάει:
"Καλώς ήρθατε, Ήρωες. Σας περίμενα. Βλέπετε, ήξερα ότι κάποια 
μέρα κάποιος θα έρθει αναζητώντας τη δύναμη που έχω 
συγκεντρώσει κατά τη διάρκεια των χρόνων. Αλλά επιτρέψτε 
μου να σας πω, οτι δεν θα είναι τόσο εύκολο να τη διεκδικήσετε." 
"Ο χρόνος είναι δικός μου και τον χειραγωγήσω με την θέλημά 
μου. Μπορείτε να νομίζετε ότι έχετε το πάνω χέρι, αλλά ο χρόνος 
δεν είναι με το μέρος σας. Κάθε δευτερόλεπτο που περνά σας 
φέρνει πιο κοντά στην καταστροφή σας. Κάθε στιγμή που 
χάνετε, κάθε λάθος που κάνετε, σας φέρνει ένα βήμα πιο κοντά 

στην αποτυχία."
"Βλέπετε, έχω σχεδιάσει αυτό το μπουντρούμι για να δοκιμάσω τα όρια 
εκείνων που τολμούν να μπουν μέσα. Οι δοκιμασίες, οι επιλογές σας, η 
ίδια η δομή του χρόνου και του χώρου - όλα έχουν δημιουργηθεί για να 

εμποδίζουν κάθε σας κίνηση. Αλλά πρέπει να παραδεχτώ, είμαι 
εντυπωσιασμένος που έχετε φτάσει μέχρι εδώ. Ίσως είστε αξιοί να με 

αντιμετωπίσετε σε μάχη."
"Αλλά επιτρέψτε μου να σας προειδοποιήσω, η δύναμη που αναζητάτε έχει ένα 
τίμημα. Αυτοί που την χειρίζονται πρέπει να είναι διατεθειμένοι να θυσιάσουν 
τα πάντα - τους φίλους τους, τις οικογένειές τους, ακόμα και τις ψυχές τους - 
για να διατηρήσουν τον έλεγχο. Είστε διατεθειμένοι να πληρώσετε αυτό το 

τίμημα; Ή θα πέσετε σαν τόσους άλλους πριν από εσάς;"
Τα μάτια του Ζόλταρ σουφρώνουν καθώς τελειώνει τον λόγο του, και μια 
αίσθηση κακίας εκπέμπεται από αυτόν. Οι χαρακτήρες αισθανονται το βάρος 

από τα λόγια του και ξέρουν ότι είναι μια μάχη μέχρι θανάτου. 
Ο Ζόλταρ έχει στην κατοχή του το σκήπτρο του χρόνου που μπορεί να 
χειραγωγήσει το χρόνο κάνοντας τον έναν επικινδυνο εχθρο. Αν ηττηθεί πέφτει 

στο έδαφος και διαλύεται σε άμμο.

   Το πάτωμα αυτού του δωματίου είναι γεμάτο με άμμο. Στο 
κέντρο του δωματίου βρίσκεται ένα πέτρινο άγαλμα που 
απεικονίζει ενός άνδρα που φοράει κουκούλα, στα χέρια 
του κρατά μια μεγάλη κλεψύδρα. Η άμμος μέσα στην 
κλεψύδρα φαίνεται να κινείται σαν να είναι ζωντανή.
Μόλις οι χαρακτήρες εισέλθουν στο δωμάτιο, η πόρτα 
πίσω τους κλείνει με δύναμη και κλειδώνει, και μια 
φωνή αντηχεί στο δωμάτιο, λέγοντας: "Καλώς ήρθατε 
στο βασίλειό μου. Έχετε εισέλθει στο Μπουντρούμι 
του Χρόνου, όπου ο χρόνος είναι ταυτόχρονα ο 
φίλος και ο εχθρός σας. Η κλεψύδρα που 
βλέπετε μπροστά σας μετράει μια ώρα, είναι ο 
χρόνος που έχετε στη διάθεσή σας για να 
ολοκληρώσετε την αποστολή σας. Εάν 
αποτύχετε, θα παγιδευτείτε εδώ για πάντα." 
(Ενημερώνεις τους παικτες ότι αν περάσουν 4 
πραγματικές ώρες παιχνιδιού οι χαρακτήρες 
τους θα παγιδευτουν.) 
   Καθώς η φωνη τελειώνει την ομιλία της, η 
άμμος στο πάτωμα φαίνεται να ζωντανεύει και 
σχηματίζονται 4 πλάσματα απο άμμο που 
μοιάζουν με τους χαρακτηρες, τα οποία 
επιτίθενται στους χαρακτήρες. Μόλις τα 
πλάσματα νικηθούν, η πόρτα για το επόμενο 
δωμάτιο ξεκλειδώνει και ανοίγει.
   Εάν κάποιος σπάσει την κλεψύδρα, η άμμος 
θα χυθεί στο πάτωμα κάνοντας τον χρόνο να 
κυλήσει πιο γρήγορα και οι χαρακτήρες θα 
χάσουν 20 λεπτά.
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ΔΩΜΑΤΙΟ 3:  
Το δωμάτιο αυτό είναι μικρότερο από τα προηγούμενα. Με το που 
οι χαρακτήρες μπαίνουν μέσα, τρεις Σκελετοί (Skeletons) τους 
επιτίθενται. Κατά τ’ άλλα δεν υπάρχει τίποτα εκεί. 
Πόρτα: Η πόρτα είναι ανοιχτή. Με έναν έλεγχο Wisdom (Perception) 
13+ οι χαρακτήρες αντιλαμβάνονται πως η πόρτα αυτή είναι 
παραβιασμένη (σημάδι πως κάποιος είναι ήδη μέσα). 
ΔΩΜΑΤΙΟ 4: 
Το δωμάτιο αυτό είναι το μεγαλύτερο απ’ όλα τα υπόλοιπα. Στο 
κέντρο του υπάρχει ο τάφος του νάνου και δίπλα του φαίνεται το 
μαγικό στέμμα. Όμως κάποιοι άλλοι ήταν ήδη εκεί – οι απόγονοι των 
μάγων του «Μαύρου Μανδύα» (Sorcerers). Εκτός από αυτούς όμως, 
εκεί βρισκόταν και ένας Απέθαντος Μάγος (Lich), ο αρχηγός του 
αυθεντικού «Μαύρου Μανδύα». Τους εξηγεί πως όταν οι μάγοι 
κατέλαβαν το Μπλέκχολμ δεν βρήκαν το στέμμα, όπως περίμεναν. Ο 
ίδιος αφιέρωσε όλη του τη ζωή στο να το βρει – όμως αυτό δεν του 
αρκούσε. Δεν θα κατάφερνε να το βρει στο μικρό διάστημα ζωής που 
του απέμενε. Έτσι, μετά από μεγάλη προσπάθεια, τυφλωμένος από 
τη δίψα του για εξουσία, κατάφερε να γίνει Απέθαντος Μάγος. 
Επιτέλους, λέει, είχε εκπληρώσει τον σκοπό του, είχε βρει το στέμμα. 
Οι χαρακτήρες πιθανώς θα επιτεθούν στον Απέθαντο Μάγο. Όσο 
μάχονται με αυτόν, οι υπόλοιποι μάγοι στο δωμάτιο δεν θα κάνουν 
τίποτα. Όταν ο Απέθαντος Μάγος χάσει το μισό των Πόντων Ζωής του 
θα ζητήσει απ’ τους χαρακτήρες να δείξουν έλεος. Αν οι χαρακτήρες 
τον αφήσουν, θα φύγει, αλλά θα πρέπει να αντιμετωπίσουν τους 
υπόλοιπους μάγους. Αν οι χαρακτήρες αποφασίσουν να πολεμήσουν 
μέχρι να τον σκοτώσουν, όταν ο Απέθαντος Μάγος ηττηθεί, οι 
υπόλοιποι μάγοι θα φοβηθούν και θα φύγουν. Αφού τους νικήσουν 
οι χαρακτήρες θα πάρουν το στέμμα.  
ΤΕΛΟΣ: Οι χαρακτήρες έχουν δύο επιλογές: είτε να κρατήσουν το 
στέμμα και να μην εισπράξουν την αμοιβή, είτε να το παραδώσουν 
και να την εισπράξουν (700 gp). 

Το Στέμμα της Υποταγής 
Χρήστος Μπατιστάτος / D&D 5e 

 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ: 
Πολλά χρόνια πριν, οι νάνοι του Μπλέκχολμ κατασκεύασαν ένα 
πανίσχυρο μαγικό στέμμα για να νικήσουν τους σατανικούς μάγους 
του «Μαύρου Μανδύα». Στολισμένο με όμορφα πετράδια, το στέμμα 
χάριζε σε όποιον το φορούσε τη δύναμη να υποτάσσει τους άλλους. 
Όταν οι μάγοι κατέλαβαν την πόλη, το μαγικό αυτό αντικείμενο δεν 
βρέθηκε πουθενά. Όμως, πριν από λίγες μέρες, ένας εξερευνητής το 
ανακάλυψε τυχαία, μέσα σε έναν τύμβο ενός νάνου πολεμιστή. 
Απόγονοι των μάγων του «Μαύρου Μανδύα» άκουσαν για την 
εύρεσή του και είναι αποφασισμένοι να το πάρουν στα χέρια 
τους. Οι τοπικοί άρχοντες παρακαλούν τους χαρακτήρες να τους 
σταματήσουν, με μεγάλη αμοιβή φυσικά. Οι χαρακτήρες ξεκινούν το 
ταξίδι τους και εύκολα φτάνουν στον τύμβο, απ’ όπου η περιπέτεια 
ξεκινά. 
 
Πόρτα: Η πόρτα του τύμβου είναι ανοιχτή. Είναι μία μεγάλη πέτρινη 
πόρτα στολισμένη με επιχρυσωμένα σχέδια. Με έναν έλεγχο Wisdom 
(Perception) 13+, οι χαρακτήρες αντιλαμβάνονται πως η πόρτα αυτή 
είναι παραβιασμένη (σημάδι πως κάποιος είναι ήδη μέσα). 
ΔΩΜΑΤΙΟ 1: 
Ο φωτισμός είναι αδύναμος και προέρχεται από τα λιγοστά κεριά 
στον τοίχο. Στους τοίχους υπάρχουν σκαλισμένα σχέδια εμπνευσμένα 
απ’ τη μάχη των νάνων κατά των μάγων του «Μαύρου Μανδύα». Στον 
Βόρειο τοίχο του δωματίου υπάρχει μία μεταλλική πόρτα. Στη μέση, 
υπάρχει μία πλάκα-διακόπτης που, αν κάποιος χαρακτήρας την 
πατήσει, η αίθουσα αρχίζει να γεμίζει με νερό. Για να εντοπίσουν την 
πλάκα, πρέπει να κάνουν έλεγχο Ιntelligence (Investigation) 16+ ή 
Wisdom (Perception) 15+. Αν αποτύχουν, θα πατήσουν την πλάκα. Για 
να απενεργοποιήσουν την παγίδα, πρέπει να κάνουν έναν έλεγχο 
Intelligence (Arcana) 15+, αλλιώς δέχονται 2d4 Water Damage. Όταν 
η αίθουσα γεμίσει μέχρι πάνω, το νερό υποχωρεί. Αν οι χαρακτήρες 
απενεργοποιήσουν την παγίδα εγκαίρως, δεν θα δεχτούν καμία 
ζημιά, όμως θα εμφανιστεί ένας Τomb Τapper, τον οποίο θα χρειαστεί 
να αντιμετωπίσουν. 
Πόρτα: Η πόρτα είναι κλειδωμένη. Με έναν έλεγχο Dexterity 13+ ή 
Strength 17+ οι χαρακτήρες θα καταφέρουν να την ανοίξουν. 
Μπορούν να προσπαθήσουν όσες φορές θέλουν. 
ΔΩΜΑΤΙΟ 2: 
Το δωμάτιο αυτό είναι γεμάτο με θησαυρούς και αντικείμενα που οι 
νάνοι είχαν δωρίσει στον ιδιοκτήτη του τύμβου αυτού. Αν οι 
χαρακτήρες προσπαθήσουν να πάρουν κάτι, το πάτωμα τραντάζεται 
και ξεπροβάλλει ένα Φάντασμα (Ghost). Το Φάντασμα αυτό ανήκει 
στον νάνο που είναι θαμμένος στο τύμβο. Αν δεν τον βλάψουν, δεν 
θα τους κάνει κακό. Θα τους πει την ιστορία του στέμματος και θα 
τους προειδοποιήσει να μην το χρησιμοποιήσουν, γιατί όποιος το είχε 
φορέσει μέχρι τότε, είχε κυριευθεί από την δύναμή του και είχε 
οδηγηθεί στον θάνατο. Με έναν έλεγχο Wisdom (Perception) 10+ θα 
καταλάβουν ότι λέει την αλήθεια. Αν συμφωνήσουν να μην το 
χρησιμοποιήσουν, θα τους ανταμείψει με 500 gp από τον θησαυρό 
του. Αν διαφωνήσουν θα χρειαστεί να το πολεμήσουν. 
Πόρτα: Η πόρτα είναι κλειδωμένη. Με έναν έλεγχο Dexterity 13+ ή 
Strength 17+ οι χαρακτήρες θα καταφέρουν να την ανοίξουν. 
Μπορούν να προσπαθήσουν όσες φορές θέλουν. 
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ΔΩΜΑΤΙΟ 3:  
Το δωμάτιο αυτό είναι μικρότερο από τα προηγούμενα. Με το που 
οι χαρακτήρες μπαίνουν μέσα, τρεις Σκελετοί (Skeletons) τους 
επιτίθενται. Κατά τ’ άλλα δεν υπάρχει τίποτα εκεί. 
Πόρτα: Η πόρτα είναι ανοιχτή. Με έναν έλεγχο Wisdom (Perception) 
13+ οι χαρακτήρες αντιλαμβάνονται πως η πόρτα αυτή είναι 
παραβιασμένη (σημάδι πως κάποιος είναι ήδη μέσα). 
ΔΩΜΑΤΙΟ 4: 
Το δωμάτιο αυτό είναι το μεγαλύτερο απ’ όλα τα υπόλοιπα. Στο 
κέντρο του υπάρχει ο τάφος του νάνου και δίπλα του φαίνεται το 
μαγικό στέμμα. Όμως κάποιοι άλλοι ήταν ήδη εκεί – οι απόγονοι των 
μάγων του «Μαύρου Μανδύα» (Sorcerers). Εκτός από αυτούς όμως, 
εκεί βρισκόταν και ένας Απέθαντος Μάγος (Lich), ο αρχηγός του 
αυθεντικού «Μαύρου Μανδύα». Τους εξηγεί πως όταν οι μάγοι 
κατέλαβαν το Μπλέκχολμ δεν βρήκαν το στέμμα, όπως περίμεναν. Ο 
ίδιος αφιέρωσε όλη του τη ζωή στο να το βρει – όμως αυτό δεν του 
αρκούσε. Δεν θα κατάφερνε να το βρει στο μικρό διάστημα ζωής που 
του απέμενε. Έτσι, μετά από μεγάλη προσπάθεια, τυφλωμένος από 
τη δίψα του για εξουσία, κατάφερε να γίνει Απέθαντος Μάγος. 
Επιτέλους, λέει, είχε εκπληρώσει τον σκοπό του, είχε βρει το στέμμα. 
Οι χαρακτήρες πιθανώς θα επιτεθούν στον Απέθαντο Μάγο. Όσο 
μάχονται με αυτόν, οι υπόλοιποι μάγοι στο δωμάτιο δεν θα κάνουν 
τίποτα. Όταν ο Απέθαντος Μάγος χάσει το μισό των Πόντων Ζωής του 
θα ζητήσει απ’ τους χαρακτήρες να δείξουν έλεος. Αν οι χαρακτήρες 
τον αφήσουν, θα φύγει, αλλά θα πρέπει να αντιμετωπίσουν τους 
υπόλοιπους μάγους. Αν οι χαρακτήρες αποφασίσουν να πολεμήσουν 
μέχρι να τον σκοτώσουν, όταν ο Απέθαντος Μάγος ηττηθεί, οι 
υπόλοιποι μάγοι θα φοβηθούν και θα φύγουν. Αφού τους νικήσουν 
οι χαρακτήρες θα πάρουν το στέμμα.  
ΤΕΛΟΣ: Οι χαρακτήρες έχουν δύο επιλογές: είτε να κρατήσουν το 
στέμμα και να μην εισπράξουν την αμοιβή, είτε να το παραδώσουν 
και να την εισπράξουν (700 gp). 

Το Στέμμα της Υποταγής 
Χρήστος Μπατιστάτος / D&D 5e 

 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ: 
Πολλά χρόνια πριν, οι νάνοι του Μπλέκχολμ κατασκεύασαν ένα 
πανίσχυρο μαγικό στέμμα για να νικήσουν τους σατανικούς μάγους 
του «Μαύρου Μανδύα». Στολισμένο με όμορφα πετράδια, το στέμμα 
χάριζε σε όποιον το φορούσε τη δύναμη να υποτάσσει τους άλλους. 
Όταν οι μάγοι κατέλαβαν την πόλη, το μαγικό αυτό αντικείμενο δεν 
βρέθηκε πουθενά. Όμως, πριν από λίγες μέρες, ένας εξερευνητής το 
ανακάλυψε τυχαία, μέσα σε έναν τύμβο ενός νάνου πολεμιστή. 
Απόγονοι των μάγων του «Μαύρου Μανδύα» άκουσαν για την 
εύρεσή του και είναι αποφασισμένοι να το πάρουν στα χέρια 
τους. Οι τοπικοί άρχοντες παρακαλούν τους χαρακτήρες να τους 
σταματήσουν, με μεγάλη αμοιβή φυσικά. Οι χαρακτήρες ξεκινούν το 
ταξίδι τους και εύκολα φτάνουν στον τύμβο, απ’ όπου η περιπέτεια 
ξεκινά. 
 
Πόρτα: Η πόρτα του τύμβου είναι ανοιχτή. Είναι μία μεγάλη πέτρινη 
πόρτα στολισμένη με επιχρυσωμένα σχέδια. Με έναν έλεγχο Wisdom 
(Perception) 13+, οι χαρακτήρες αντιλαμβάνονται πως η πόρτα αυτή 
είναι παραβιασμένη (σημάδι πως κάποιος είναι ήδη μέσα). 
ΔΩΜΑΤΙΟ 1: 
Ο φωτισμός είναι αδύναμος και προέρχεται από τα λιγοστά κεριά 
στον τοίχο. Στους τοίχους υπάρχουν σκαλισμένα σχέδια εμπνευσμένα 
απ’ τη μάχη των νάνων κατά των μάγων του «Μαύρου Μανδύα». Στον 
Βόρειο τοίχο του δωματίου υπάρχει μία μεταλλική πόρτα. Στη μέση, 
υπάρχει μία πλάκα-διακόπτης που, αν κάποιος χαρακτήρας την 
πατήσει, η αίθουσα αρχίζει να γεμίζει με νερό. Για να εντοπίσουν την 
πλάκα, πρέπει να κάνουν έλεγχο Ιntelligence (Investigation) 16+ ή 
Wisdom (Perception) 15+. Αν αποτύχουν, θα πατήσουν την πλάκα. Για 
να απενεργοποιήσουν την παγίδα, πρέπει να κάνουν έναν έλεγχο 
Intelligence (Arcana) 15+, αλλιώς δέχονται 2d4 Water Damage. Όταν 
η αίθουσα γεμίσει μέχρι πάνω, το νερό υποχωρεί. Αν οι χαρακτήρες 
απενεργοποιήσουν την παγίδα εγκαίρως, δεν θα δεχτούν καμία 
ζημιά, όμως θα εμφανιστεί ένας Τomb Τapper, τον οποίο θα χρειαστεί 
να αντιμετωπίσουν. 
Πόρτα: Η πόρτα είναι κλειδωμένη. Με έναν έλεγχο Dexterity 13+ ή 
Strength 17+ οι χαρακτήρες θα καταφέρουν να την ανοίξουν. 
Μπορούν να προσπαθήσουν όσες φορές θέλουν. 
ΔΩΜΑΤΙΟ 2: 
Το δωμάτιο αυτό είναι γεμάτο με θησαυρούς και αντικείμενα που οι 
νάνοι είχαν δωρίσει στον ιδιοκτήτη του τύμβου αυτού. Αν οι 
χαρακτήρες προσπαθήσουν να πάρουν κάτι, το πάτωμα τραντάζεται 
και ξεπροβάλλει ένα Φάντασμα (Ghost). Το Φάντασμα αυτό ανήκει 
στον νάνο που είναι θαμμένος στο τύμβο. Αν δεν τον βλάψουν, δεν 
θα τους κάνει κακό. Θα τους πει την ιστορία του στέμματος και θα 
τους προειδοποιήσει να μην το χρησιμοποιήσουν, γιατί όποιος το είχε 
φορέσει μέχρι τότε, είχε κυριευθεί από την δύναμή του και είχε 
οδηγηθεί στον θάνατο. Με έναν έλεγχο Wisdom (Perception) 10+ θα 
καταλάβουν ότι λέει την αλήθεια. Αν συμφωνήσουν να μην το 
χρησιμοποιήσουν, θα τους ανταμείψει με 500 gp από τον θησαυρό 
του. Αν διαφωνήσουν θα χρειαστεί να το πολεμήσουν. 
Πόρτα: Η πόρτα είναι κλειδωμένη. Με έναν έλεγχο Dexterity 13+ ή 
Strength 17+ οι χαρακτήρες θα καταφέρουν να την ανοίξουν. 
Μπορούν να προσπαθήσουν όσες φορές θέλουν. 
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οι
 π

λί
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-Κ
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 d
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ιτ
ρέ
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 ρ
ίξ
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απ

ό 
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νω
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θυ
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Σε
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άθ
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απ
οτ
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 ρ
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ρέ
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οτ
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+ 
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t d
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e 
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υ 
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λε
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αί
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ρο
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ι 

στ
ην
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πο

τυ
χί

α 
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εβ
αί

νε
ι 
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ίπ

εδ
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tio
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ς ρ
ίχ
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 ίχ
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en
ku

 π
ου

 ο
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Δ1
, Ε

ίσ
οδ

ος
: Λ

οφ
ίσ

κο
ς μ

ε δ
ύο
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ρτ

ού
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βε
λί

σκ
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ς σ
τη
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ρυ
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πό
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υ 

οπ
οί
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Α
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 d
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ζο
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Στ
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Π
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γμ
ατ

α 
οδ

ηγ
ού

ν 
βα

θύ
τε

ρα
 σ

το
 υ

πέ
δα

φο
ς. 

Π
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 ή
ρω

ες
 σ

ε 
έν

α 
σπ

ηλ
αι

ώδ
ες

 χ
άσ

μα
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Θ
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. 

St
re

ng
th

 2
0 

D
C 

κα
ι 1

5 
λε

πτ
ά 

γι
α 

κα
ρα

τό
μη

ση
 δ

ια
μα

ντ
ιο

ύ 
αξ

ία
ς 2

00
 g

p,
 

πο
υ 

γε
μί

ζε
ι 

έν
α 

σα
κί

δι
ο 

πλ
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 ξ
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 ξυ
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. Μ
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t d
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, ξ
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ακ

ολ
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Έ
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εί
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ες
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α 

δη
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 Μ
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 Μ
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ς 
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πλ
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ε 
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μέ
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το
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K
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ην

ω
μέ
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ού
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 Λ
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πι
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ώ
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ελ
ετ
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εσ
μέ
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ο 
φι
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Π
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