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ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΩΤΗΣ – Dungeons & Dragons 5thedition  

Πριν πολλά χρόνια, ένας γάτος με αυξημένη ευφυία, o 
Dante, χρησιμοποίησε το μάγο αφέντη του (Larry the Ηairy / elf) για να 

αποκτήσει δαιμονικές δυνάμεις. Ο μάγος όμως με τη βοήθεια της θεάς Purrsephone, κατάφερε να τον φυλακίσει μέσα σε ένα κουβάρι μαζί με τον 
ίδιο. Το κουβάρι αποτελούσε φυλακή για τον γατοδαίμονα Dante, στο κέντρο του οποίου ένα δέντρο catnip διατηρούσε τα δεσμά του. Αιώνες 
αργότερα, έχει φτάσει μια εποχή που οι γάτες λατρεύονται από τους θνητούς σε σημείο να ανταγωνίζονται τους θεούς. Ο Dante, αντλώντας 
δυνάμεις από αυτή τη νέα τάξη πραγμάτων, χαλάρωσε τα δεσμά του και έβαλε σε εφαρμογή ένα σχέδιο με σκοπό την απελευθέρωση του και την 
κυριαρχία των γατών. Κατά την άποψη του οι γάτες πρέπει να είναι το κυρίαρχο είδος. Όλα τα υπόλοιπα πλάσματα οφείλουν να τα τις υπηρετούν. 
Χρησιμοποιεί το κουβάρι που είναι φυλακισμένος για να απαγάγει θνητούς, και με τη μαγική οσμή του δέντρου catnip, τους ελέγχει. Έτσι, όταν 
καταφέρει να σπάσει τελείως τα δεσμά του, θα δραπετεύσει, έχοντας ένα στρατό για να επιβάλει την κυριαρχία του. 

“Βράδυ Σαββάτου.. Άλλη μια μέρα που ο ντελάλης ανακοινώνει νέες εξαφανίσεις κατοίκων της πόλης. Κανένα ίχνος τους. Οι αρχές ανακρίνουν 
κτηνιάτρους καθώς το κοινό των εξαφανισμένων είναι μια γάτα για κατοικίδιο. Ξαφνικά περνάει από μπροστά σου η τριχωτή σου γατούλα έχοντας 
ένα κουβάρι στο στόμα της. «Έχει μαζέψει όλη τη σαβούρα της γειτονιάς» σκέφτεσαι. Προσπαθείς να παίξεις μαζί της και τότε το κουβάρι σε τυλίγει 
και σε ρουφάει… Βρίσκεσαι σε ένα σκοτεινό δωμάτιο. Προτού προλάβεις να πανικοβληθείς βλέπεις κάποια πρόσωπα. Δεν είσαι μόνος…”    

1. Larry’s Quarters. Όταν και ο τελευταίος χαρακτήρας των παικτών παγιδευτεί στο κουβάρι, συναντιόνται όλοι μαζί  σε αυτό το δωμάτιο 
(μαλλιαροί τοίχοι, γεμάτοι τρίχες γάτας). Ένα γέρικο elf (Larry the Ηairy) παρουσιάζεται και τους εξηγεί πως για να σωθούν, πρέπει να 
κατατροπώσουν το Dante στο τέλος του κουβαριού (DC 10 Persuasion / Intimidation για πληροφορίες σχετικά με το Dante). Τους δίνει να φάνε 
ένα cat treat με τo οποίο θα έχουν 8 ώρες ανοσία στη μυρωδιά του δέντρου catnip, και συνεπώς και στον υπνωτισμό του Dante. Η αντίστροφη 
μέτρηση ξεκινά. Το κάθε δωμάτιο χρειάζεται περίπου 30 λεπτά για εξερεύνηση. Ο Dungeon Master δύναται να τροποποιήσει τους χρόνους για να 
εξυπηρετήσει την ιστορία.  

2. Happy Meals.  Δωμάτιο γεμάτο γατοτροφή και νόστιμες κονσέρβες. Οι αγνοούμενοι και πλέον υπνωτισμένοι θνητοί βρίσκονται εκεί και 
τρώνε αδιάκοπα (για όποιον φάει, DC 17 Con saving throw για condition: Restrained για μία ώρα). Υπάρχει μια πόρτα στο βάθος την οποία 
φυλάνε 3-4 από αυτούς όντας οπλισμένοι (DC 13 Stealth για να περάσουν οι χαρακτήρες απαρατήρητοι χωρίς μάχη).  

3. Litter Room. Στο κέντρο του δωματίου υπάρχει ένας μεγάλος λάκκος άμμου με περιττώματα γάτας. Με DC 10 Perception οι χαρακτήρες 
καταλαβαίνουν πως η επαφή με την άμμο είναι επικίνδυνη. Με DC 13 Acrobatics μπορεί κανείς να πηδήξει απέναντι (να δοθεί advantage  σε 
έξυπνες ιδέες). Για όποιος πέσει μέσα DC 16 Con saving throw για condition: Poisoned. Με DC 13 Perception, οι χαρακτήρες θα παρατηρήσουν 
μια κρυφή είσοδο (στενή τρύπα), δεξιά της επόμενης πόρτας, η οποία οδηγεί στο δωμάτιο 4. 

4. Relaxation Room. Δωμάτιο με κρεβάτια γατών, κεριά με φερομόνες και χαλαρωτική μουσική. Εδώ μπορούν οι χαρακτήρες να 
ξεκουραστούν για λίγο αν το επιθυμούν. Λίγο αργότερα εμφανίζονται μικρά γατάκια που ζητούν χάδια (DC 13 Wis saving throw  για condition: 
Incapacitated για μία ώρα) 

5. Scratcher Room. Δωμάτιο ονυχοδρομίου σε σχήμα κρίκου. Σε τοίχο και πάτωμα υπάρχουν επιφάνειες για ξύσιμο νυχιών (difficult terrain). 
Ο Dante παρουσιάζεται στους χαρακτήρες ως ο παιχνιδιάρης υπηρέτης του φυλακισμένου δαίμονα, με σκοπό να τους δοκιμάσει. Καλεί έναν από 
τους χαρακτήρες (επιλέγουν οι παίκτες) σε αγώνα περιμετρικά του δωματίου (3 γύροι) με αμοιβή να προδώσει τον αφέντη του για αυτούς (ένα 
Athletics check για κάθε γύρο). Για κάθε γύρο που ο χαρακτήρας χάνει εναντίον του Dante παίρνει ένα exhaustion level, ενώ για κάθε γύρο που 
κερδίζει θα πάρει ένα potion στο τέλος της δοκιμασίας (επιλογή του DM). Αν 
αποκαλυφθεί με κάποιον τρόπο η πραγματική ταυτότητα του Dante πριν τον 
αγώνα, αυτός θυμώνει και εξαφανίζεται (DC 22 Insight).  

6. Playroom. Δωμάτιο με παιχνίδια γατών. Από τους τοίχους περνούν 
νήματα που δυσκολεύουν την κίνηση (αν κάποιος έρθει σε επαφή ή τελειώσει 
το γύρο του δίπλα σε αυτά δέχεται d6 slashing dmg, DC 14 Athletics / 
Acrobatics για όποιον προσπαθήσει να τα αποφύγει). Μια συμμορία γατών, 
με αρχηγό μια γάτα sorceress παίζουν στο δωμάτιο. Σιχαίνονται τους 
ιδιοκτήτες γατών, τους θεωρούν δυνάστες. Προστατεύουν την επόμενη 
πόρτα με τη ζωή τους. (DC 17 Stealth, DC 19 Persuasion για να αποφευχθεί 
μάχη)  

7. Catnip Chamber. Αν οι χαρακτήρες φτάσουν σε αυτό το δωμάτιο, θα 
έρθουν αντιμέτωποι με το Dante. Το δέντρο catnip (AC: 10 και Hit Points: 
60) κρατάει φυλακισμένο το Dante. Ο ίδιος δε μπορεί να το βλάψει. Τους 
πολεμάει περίτεχνα, κατευθύνοντας τις επιθέσεις τους προς το δέντρο.  Οι 
πόντοι ζωής που χάνονται από το δέντρο, επουλώνουν τις πληγές του Dante. 
Αν οι χαρακτήρες νικήσουν τη μάχη, το δέντρο ανακτά τη μαγεία του και 
ρουφάει το δαίμονα στον κορμό του. Τότε το κουβάρι ξερνάει όλους του 
θνητούς πίσω στην πόλη. Αν οι χαρακτήρες ηττηθούν ή το δέντρο φτάσει σε 
0 πόντους ζωής, ο Dante δραπετεύει και ελέγχοντας γάτες και θνητούς 
επιβάλει την κυριαρχία του.  


